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BESONDERE KQOPERATION [NHALTSVERZEICHNIS

Es begab sich imMai 2023, als mir Julien die
Uberarbeitete Version seines Spiels Kréus (Kréo)

Prase | e, dd NO i ange n| ner

KARTENUBERSICHT 4

verlegt wird (Sweet November, 2016). Ich las bkl

gerade das Buch Ré-ensauvageons la France el §PIELAUFBAU

(Lasst uns Frankreich renaturie en!) von Gilbert E §PIELABLAUF

Cochet und S'rephcme Durand (erschienen ol

bei Actes Sud) und mir wurde soforteine ol §PIELENDE 14
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Die Zusammenarbeit der Naturforscher von FINE
Rhéne, Autor Julien und lllustrator Bony verbinde
das solide Design mit der Spielmechanik und
erdffnet damit den Spielerinnen ein ebenso
immersives wie kooperafives Spielerlebnis.

ZWISCHEN HPEL UND NATUR
(SLIEDER DER TNAHRUNGSKETTE
FORDERUNG DER IODIVERSITAT
®as NETZ DES |EBENS
HIOLOGISCHE BEZIEHUNGEN
FLORA UND FAUNA IM SPIEL
@®As |EBEN FINDET ENEN WEG
®E RENATUREERUNG
NATURSCHUTZ-INTERVIEW

Als Hommage an Mutter Natur (Dame Nature)
wurde die vorliegende Spielanleitung vollsténdig
in der weiblichen Form verfasst.
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90 Kartfen aufgeteilt in:

68 Grundspielkarten:

6 Spielaufbaukarten mit 1-6 (vorne: Grundspiel)

und A—F (hinten: Invasive Arten, Seite 22)

27 Bedingungskarten:

B 6 atmosphdarische Bedingungen

6 Wasserbedingungen

B 6 geologische Bedingungen

6 Warmebedingungen

3 Joker (représentieren 1 der 4 Bedingungen B—E)

Einige Bedlion ungskarten enthalten Symbole der
Varianten (ab Seite 15).

10 Pflanzen- und Tierartkarten (jede Art ist einmalig)

18 Symbiosekarten (Handschlag-/Pilzseite)

1 Startspielerinnenkarte (zugleich Gratissymbiose)

6 Spielhilfekarten, deren unterschiedliche Vorder-
un(fRiJ'ckseite fir die Variante ,Weg 4" ab Seite 22
verwendet wird.

=

22 Variantenkarten fir die vier Wege (ab Seite 15):
6 Katzen

[ 3 Umweltverschmutzungen
) 3 Wiederansiedlung von Arten
®) 6 Feuchtgebiete

) 3 Invasive Arten

[ 1 Spielhilfe Feuchtgebiet /

Invasive Arten




TMUTTER NATUR - DAS QPEL

FiNFUHRUNG

lhr seid die Handwerkerinnen, in deren Handen das Netz
des Lebens geknijpft wird, von den kleinsten Gréisern bis zu
den grofBten Raubtieren.

SPIELZIEL

Mutter Natur ist ein kooperatives Spiel, bei dem ihr
eure Karten zum richtigen Zeitpunkt am richtigen Ort
ausspielen misst, um gemeinsam bei eingeschrénkten

Notwendige
Bedingung (blau)

fir die ——
Ansiedlung der

Art (Binsen).

Kommunikationsméglichkeiten das Netz des Lebens zu
knijpfen.

Von Beginn an habt ihr alle dafiir erforderlichen Karfen in
der Hand, um eure gemeinsame Aufgabe erfolgreich zu
meistern: Vor Ende ger letzten Spielrunde misst ihr alle
Karten, die das Netz des Lebens bilden, ausgelegt haben bis
zum maijestétischen Steinadler!

Ab Seite 15 folgen 4 Wege mit je 3 Efalppen, um andere
Themenbereiche von Mutter Natur spielerisch zu erkunden!

Spielaufbaukarten Das Netz des Lebens
am Ende eines
%ewonnenen Spiels:
lhr spielt die
Bedingungen und
Arten von links nach
rechts aus.

Zwei Arten (Weif3-
dorn und Eiche) -
missen angesiedelt

sein, um die folgen-
den Bedingungen
(violett unggrﬁn)
ausspielen zu ol
dnnen. .

Steinadler

\I}- <«—— Art(Blaumeise), die
ausgespielt werden darf,
sobald ihre Bedingungen

(violett und griin) vorliegen.




SPIELAUFBAU

1. Legt die 6 Spielaufbaukarten mit der Zahlenseite in
3 Spalten aus (links untereinander die 1, 2, 3, mittig
die 4, 5 und rechts die 6):

Iy

2. Lasst die Bedingungs- und Artenkarten mit diesen
Symbolen in der Schachtel. Sie werden nur fir die
Varianten bendtigt (ab Seite 15).

3. Bildet einen gemischten Arten- und Bedingungs-

kartenstapel gemdf3 folgender Ubersicht:
Arten-
karten
10

Spieler- Bedingungskarten
innen Bedingungen
3 3

20 (5 je Farbe)
4 20 (5 je Farbe) 2 10
5 24 (6 je Farbe) 1 10
6 24 (6 je Farbe) 2 10

4. Verteilt die Karten gleichmé@fig an alle: Jede
Spielerin darf nur ihre eigenen Karten ansehen.

5. Verteilt je nach Spielerinnenanzahl an jede eine
Spielhilfekarte und entsprechend Symbiosekarten, die
ihr offen vor euch auslegt (Handschlagseite):

Anzahl Symbiose-
Spie|erinnen kart'en Rro
Spielerin

0

(o UG, BN SR V)

1
2
3

6. Wer eurer Meinung nach am meisten Naturver-
bundenheit ausstrahlt, erhélt die Startspielerinnen-
karte, die zugleich eine Gratissymbiose reprdsentiert.

OPIELABLAUF

Gemeinsam knipft ihr das Netz des Lebens in der
Tischmitte. Habt ihr die notwendigen Bedingungen
ausgespielt, kann sich eine Art ansiedeln. Haben sich
(benacﬁbart iUbereinander) zwei Arten angesiedelt,
dirfen (eine Gabelung weiter) neue Bedingungen
ausgelegt werden, bis sich dort wieder eine neue Art
ansiedeln kann usw.

Hinweis: Niemand darf seine Handkarten offen zeigen
(nur Symbiosekarten liegen offen aus).
&



SPIELRUNDE

Die Anzahl der Spielrunden entspricht der Handkarten-

anzahl bei Spielbeginn. Jede Runde ist in zwei Phasen
unferteilt:

1. Planungs- und Symbiosephase und
2. Aufdeckphase.

1. Planungs- und Symbiosephase

Alle wahlen gleichzeitig je eine Handkarte und legen
sie verdeckt vor sich ab, wodurch noch keinerlei
Informationen preisgegeben werden. Wéhrend dieser
Phase darf man sie Legerzeit durch eine andere

Handkarte austauschen.

2 Méglichkeiten, eine Symbiose einzugehen:
- Startspielerin sein (Gratissymbiose), oder
- eine Symbiosekarte einsetzen.

Vor oder nach dem verdeckten Ausspielen

einer Handkarte kann jede Spielerin eine ihrer

Symbiosekarten auf eine der folgenden Weisen

einsetzen:

a) 1 Handkarte (oder ihre verdeckt ausgespielte)
allen anderen zeigen.

b) 1 Handkarte (oder ihre verdeckt ausgespielte)
jemand anderem geben. Nur diese Spiererin kennt

die erhaltene Karte und muss im Gegenzu
1 Handkarte (oder ihre verdeckt cusgespigte)
oder die soeben erhaltene zuriickgeben.

c) 1 Bedingungskarte (von ihrer Hand oder ihre
verdeckt ausgespielte) mit 1 beliebigen Karte des
Ablagestapels tauschen (falls vorhanden).

In jeder Runde schenkt Mutter Natur der Startspielerin
eine Gratissymbiose (reprdsentiert durch die
Startspielerinnenkarte)!

Es ist mdglich, dass mehrere Spielerinnen mehrere
Symbiosen pro Runde eingehen, doch deren Anzahl
pro Spiel ist begrenzt:

Eine eingesetzte Symbiosekarte kommt aus dem
Spiel. Bei 3 Spielerinnen sind keine zustzlichen
Symbiosekarten im Spiel, daher kann nur die
StqrtsEielerin einer Runde eine Gratissymbiose
eingenen!

10

2. Aufdeckphase

Haben dlle Spielerinnen ihre Wahl getroffen und
mdchten keine weiteren Informationen per Symbiose
austauschen, deckt die Startspielerin ihre gespielte
Karte auf und legt sie ggf. im Netz des Legens aus. Die
anderen Spielerinnen ?ogigen im Uhrzeigersinn. Kann
eine Karte nicht ausgelegt werden, kommt sie auf den
Ablagestapel, der ggf. gut sichtbar aufgefdchert wird.

y o Wann kann eine Bedingungskarte
im Netz des Lebens ausgelegt werden?

Nur die 4 fir Pflanzenarten notwendigen
Bedingungen kénnen zu Beginn des
Spiels ausgelegt werden. Die fiir ein

Tier notwendigen Bedingungen diirfen
erst dann ausgelegt werden, sobald die beiden

benachbarten Arten eine Gabelung zuvor ausliegen. =



Joker: Deckt jemand eine Jokerkarte auf, wéhlt ihre
Besitzerin sofort die Farbe, die sie ihr geben méchte,
und richtet sie entsprechend aus (bevor die néchste
Spielerin ihre Karte aufdeckt). @ Dic Starispielerin legt
d eine griine Bedingung
aus.

Runde 3 eines Spiels
zu finft:

2) Spielerin 2 legt eine
violette Bedingung aus
(beide notwendig fiir die

Blaumeise).
3 S;I)(ielerind3 kcimn ihre
) . — Art il ie B i
Wann kann eine Artenkarte im Netz des Lebens ausgelegt & ] QJSTQQ;’,:,Z(G Igeidiumelse)
werden? N Y. {B="\ll Bedingungen (in beliebi-
Eine Artenkarte kann ausgelegt werden, wenn die dafir e LIS ger Reihenfolge) aus-
notwendigen Bedingungen (in beliebiger Reihenfolge) s . RRRVERN liegen (violett und griin).

ausliegen. S - #) Spielerin 4 kann ihre
violette Bedingun?' nicht

auslegen und wirft sie (auf
den Ablagestapel) ab.

&) Spielerin 5 kann ihre
Artenkarte (die Wihl-
maus) nicht auslegen und
wirft sie ab.

R St . In der néchsten Runde muss jemand eine gelbe
Am Rundenende wird die Startspielerinnenkarte im Bedingung auslegen, bevor der Goldkafer ausgespielt
Uhrzeigersinn an Clle neue Sforfspie|erin Weifergegeben werden kqnnl sowie eine blave Bedingung fir die
(und eine neue Gratissymbiose wird ermdglicht). Wishlmaus (dazu muss eine Spielerin eine Symbiose
eingehen, um zuerst eine ihrer Bedingungskarten mit
der Wihimaus im Ablagestapel zu tauschen und sie
anschlieBend verdeckt auszuspielen). Erst dann diirfen
die Bedingungskarten nach der néchsten Gabelung
rechts qusge|egt werden.

12



SPIELENDE

Das Spiel kann auf zwei Arten enden:

————— 1. Ihr habt das Netz des Lebens
WO DT | fertig gekniipft bis zum Steinadler?

: Glickwunsch, ihr habt gewonnen und
Mutter Natur freut sich mit euch!
Je weniger Karten sich im Ablage-
stapel befinden, desto gréf3er ist ever
Ruhm. Gibt es keinen Ablagestapel,
seid ihr wahrhaftig die Krone der

Schapfung!

2. lhr habt all eure Karten ausgelegt, jedoch nicht

den Steinadler?
Dann habt ihr wohl zu viele Karten abgeworfen und

damit leider verloren: Im Leben lGuft es nicht immer
nach Plan. Sicher habt ihr daraus %e|ernt, um euch
beim néichsten Spiel noch besser abzustimmen!

Habt ihr im Spielverlauf bereits zu viele Karten
abgeworfen, um den Steinadler noch auslegen zu
kénnen, dirft ihr das Spiel vorzeitig beenden und

neu beginnen!

Anzahl
Spielerinnen

3

o 0 N W

4
5
6

£33

12 VARIANTEN

,Das Leben findet einen Weg.”
Dr. lan Malcolm, Jurassic Park, 1993

Da sich das Leben verschiedene Wege bahnen kann,
bieten wir euch vier davon an. Jeder Weg umfasst
jeweils drei Etappen, bei denen ihr euch anpassen
und somit gemeinsam anders denken misst!

Jede Etappe eines Weges ist ein eigenstindiger Teil
und hat ihre eigenen Regeln, zu denen die Regeln
vorheriger Etappen hinzukommen! Die 3. Etappe
beinhoﬁet somit die Regeln aller 3 Etappen. Um einen
Weg zu vollenden, misst ihr ohne Niederlage all
seine 3 Etappen nacheinander bezwingen.

Natirlich kénnt ihr zum Vergniigen (und wenn ihr
bestimmte Varianten besonégers mogt) einfach eine
Wegetappe eurer Wahl spielen und die jeweiligen
Regeln kombinieren (oder auch nicht)!

Da Mutter Natur manchmal unergrUnc"ich ist, kdnnen
sich die Wege kreuzen: Probiert gerne auch, die
Regeln versc%iedener Etappen unterschiedlicher
Wege frei miteinander zu kombinieren ...

Je nach Sﬁie|erinnencmzah| und Etappe beginnen
dabei nicht alle mit der gleichen Handkartenzahl. T
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$ @ 2= ELAPPE 1:
VERBUNDENE GEDINGUNGEN

Manchmal sind bestimmte Bedin-
gungen nur dann lebensfahig, wenn
sie mit anderen verbunden sind.

Die 4 links abgebildeten Bedingungskarten
mit diesem Symbol missen Teil eures
Grundkartendecks sein und spielen bei dieser
Etappe eine besondere Rolle. Wird eine Karte
mit einer verbundenen Bedingung aufgedeckt,
darf sie nur dann ausgelegt werc?en,

wenn die vorherige Spielerin irgendeine
Bedingungskarte aufgedeckt hat (und keine
Artenkarte). Anderenfalls wird die verbundene
Bedingung abgeworfen. Die Startspielerin kann
also niemals eine verbundene Bedingung

y ausspielen.

FTAPPE 2: ¢IBHANGIGE BEDINGUNGEN

Bestimmte Ingenieurarten ermdglichen
die Schaffung neuer Bedingungen.

Die 4 links abgebildeten Bedingungskarten
@) mit diesem Symbol missen Teil eures Grund-
@/ kartendecks sein und spielen bei dieser Etap-
pe eine besondere Rolle. Sobald eine Karte

2 mit einer abhdngigen Bedingung aufgedeckt
®/ wurde, darf sie nur dann ausgelegt werden,
wenn die vorherige Spielerin eine Artenkarte
aufgedeckt hat. Anderenfalls wird die abhén-
gige Bedingung abgeworfen. Die Startspielerin
| kann also niemals eine abhéngige Bedingung
ausspielen.

Feuchtgebiete sind fir die Artenvielfalt von entscheidender
Bedeutung, da sie vielen Arten Schutz bieten und eine
wichtige Rolle bei der Regulierung des Wasserhaushalts
und des Klimas spielen. Sie tragen auch zum 6kologischen
Gleichgewicht bei, indem sie reichhaltige und vielfaltige
Okosysteme unterstiitzen.

Legt die Spielhilfekarte Feuchtgebiet unter-

ha?b der Spielaufbaukarten aus. Figt die

6 Feuchtgebietskarten dem Kartendeck aus Etappe 2
hinzu und verteilt die Karten an alle Spielerinnen.
Im Spiel zu dritt und zu viert sind somit 8 blaue
und 6 griine Bedingungskarten im Stapel, zu

finft und zu sechst 9 blaue und 7 griine.

Eure zusatzliche Aufgabe ist es, ein Wassernetz des Lebens
zu kniipfen, das aus insgesamt 4 Bedingungen und 2 Arfen
besteht: Der Armleuchteralge und dem Rotauge.

Eine Karte (Bedingungen, Joker oder Arten) darf nur dann
im Wassernetz des Lebens ausgelegt werden, wenn die
Spielerin unmittelbar zuvor eine blaue Bedingung (oder
einen blauen Joker) ausgelegt hat, anderenfalls wird die
Karte abgeworfen.

Hinweis: Mehrfachkombinationen sind erlaubt, z. B. blave
Bedingung im oberen Netz, dann blaue Bedingung im
unteren Wassernetz, dann Armleuchteralge im Wassernetz.

17



F7APPE 1: §EVORZUGTE HYMBIOSEN

Die Interaktion zwischen bestimmten Arten kann

exklusiv und unverzichtbar sein. Setzt eine Spielerin eine
Symbiosekarte ein, um 1 ihrer Karten zu zeigen, darf sie
diese nur noch einer einzigen Spielerin zeigen (und nicht

TAPPE 3: 9)PEZIFISCHE §)IODIVERSITAT

Die Entwicklung der Flora oder Fauna erfordert nicht
dasselbe natiirliche Gleichgewicht.

Zu Beginn des Spiels, nachdem dlle eine Spielhilfekarte
erhalten und ihre Handkarten angesehen haben (und brav

schweigen), wahlt mit der Startzf)ie|erin beginnend im
Uhrzeigersinn nacheinander jede offen aus, welche Seite
ihrer Spielhilfekarte sichtbar ist: Pflanze oder Tier.

mehr allen)!

Deckt eine Spielerin wéhrend des Spiels eine Artenkarte
auf, die nicht der eigenen Spielhilfekartenart entspricht
(Pflanze ODER Tier), muss sie die Artenkarte abwerfen.

Sie kann natiirlich auch eine beliebige Bedingungskarte
ausspielen.

® ETAPPE 2: VVORUBERGEHENDE BEDINGUNGEN

Bestimmte Bedingungen sind voriibergehend
(z. B. Uberschwemmungen) und miissen von
den daran angepassten Arten schnell ausge-

- nutzt werden. Dies betrifft die 4 links abgebil-
deten Bedingungskarten mit diesem Symbol, die
Teil eures Grundkartendecks sein missen und
9 bei dieser Etappe eine besondere Rolle spielen.

&

v

An jedem Rundenende muss jede
voriibergehende Bedingungskarte von einer
Artenkarte abgedeckt sein — sonst wird sie
abgeworfen. Zwischen der voribergehenden
Becﬁngungskarre und der Arfenkarte diirfen sich
weitere Bedingungskarten befinden.

ST
A (esh?
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W/EG 3: GJUSWIRKUNGEN DURCH DEN TVENSCHEN

FTaPPE 1: KLIMAWANDEL

Der Klimawandel fihrt zu
Ungleichgewichten, insbesondere
thermischer und hydrologischer
Art (z. B. austrocknende Teiche
und Fliisse).

Wird innerhalb einer Runde eine
Warmebedingung (gelb) unmittel-
bar vor oder nucﬁ einer Wasser-
bedingung (blau) aufgedeckt, wird
die blave Karte abgeworfen. Ein
Joker, der als blaue oder gelbe
Bedingungskarte ausgelegt wird,
wird auch wie eine blaue bzw.
gelbe Karte behandelt.

ET1APPE 2: UMWELTVERANDERUNGEN

Ein Staudamm, die Urbanisierung oder ein Kraft-
werk kdnnen erhebliche Auswirkungen auf die Um-
welt haben und bediirfen eines neuen natiirlichen
Gleichgewichts.

Die Bedingungskarten miissen in der angegebenen
Reihenfolge ausgelegt werden. Eine Bedinfgungs-
karte, die dies nicht einhdlt, wird obgewor en.

203

F7APPE 3: \W/IEDERANSIEDLUNG VON @RTEN

Menschliche Akfivititen kénnen Okosysteme stéren
(z. B. durch Umweltverschmutzung), aber auch ver-
suchen, sie wiederherzustellen, insbesondere durch
MaBnahmen wie der Wiederansiedlung von Arten.

Mischt je 3 Karten Umweltverschmutzung und
Wiederansiedlung von Arten zusammen. Davon
mischt ihr unbesehen zu Spielbeginn so viele ins
Grundkartendeck wie Spielerinnen teilnehmen.

Die Ubrigen Karten werden beiseitegelegt (bei

6 Spielerinnen werden also alle Karten verwendet).
Diese Variantenkarten werden auf die gleiche Weise
wie Bedingungs- und Artenkarten ausgespielt. Um
das Spiel zu gewinnen, missen sie alle ausgespielt
worden sein, zdhlen aber nie zur max. Ablagestapelgréf3e.

Eine oder mehrere Spielerinnen decken je
eine Karte Wiederansiedlung von Arten
auf. Alle anschlieflend (in dieser oder

den folgenden Runden) aufgedeckten
Pflanzen- oder Bedingun s?(urten werden
abgeworfen, bis eine Tierkarte aufgedeckt
wird (durch die sofort alle ausliegenden
Wiederansiedlungskarten abgeworfen
werden).

Eine Umweltverschmutzungskarte darf nur
ausgespielt werden, wenn bereits vor Run-
den%eginn alle 4 PHlanzenarten vorhanden
sind. Wird eine Umweltverschmutzungskarte
aufgedeckt, wird sie sofort abgeworfen — falls
vorEanden, zusammen mit einer im Netz des
Lebens ausliegenden Bedingungskarte, die
nicht von einer Artenkarte c%gedeckt ist.

Sind alle abgedeckt, habt ihr Glisck!
ot



F7APPE 1: INVASIVE @RTEN

Bestimmte Arten storen die Okosys-
teme, die sie besiedeln, insbeson-
dere weil sie keine Fressfeinde haben,
oder weil sie in ihrem neuen Lebens-
raum GbermdéBig erfolgreich sind.

Ersetzt die rechts abge-
bildeten 3 Artenkarten ‘*‘*;}.\
des Grundkartendecks 4 \
durch die 3 Invasive-Arten-Karten.
Legt die 6 Spielaufbaukarten mit der
Buchstabenseite in 3 Spalten aus
(links untereinander A, B, C, mittig
D, E, rechts F). :

Verwendet die
Spielhilfekarte

Invasive Arten.

Invasive-Arten-Karten, die nicht von der Startspie-
lerin ausgespielt werden, miissen immer abgewor-
fen werden.

[7aPPE 2: UNVOLLSTANDIGE YMBIOSEN

In der Natur basiert eine strenge Symbiose auf der
Anwesenheit beider Partnerinnenarten; fehlt eine
davon, kann die Interaktion nicht stattfinden.

Bei Symbiosen darf man fortan keine Karte mehr allen
zeigen, sondern nur noch 1 Kartfe tauschen (mit 1 anderen
Spielerin oder mit dem Ablagestapel geméf Seite 44).
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Freilaufende Hauskatzen sind Raubtiere, die zahl-
reiche Vogelarten, kleine Séugetiere, Reptilien und
Insekten jagen und so zum Riickgang der lokalen Fauna
beitragen, insbesondere in empfindlichen Okosystemen.
Figt c?em Kartendeck aus Etappe 1 je Spielerin

1 Katzenkarte hinzu.

Eine Katzenkarte wird wie eine
Bedingungs- oder Artenkarte
verdeckt vor sich ausgespielt.
Wenn innerhalb einer Runde

- 1 Katzenkarte unmittelbar
vor oder nach 1 Artenkarte
Pflanze oder Tier) aufgedeckt wird, werden beide

C——
oy T

- 2 Katzenkarten von 2 Spielerinnen aufgedeckt
werden, werden sie wieder auf die Hand genommen.
es vorkommen, dass manche Spielerinnen
re ihre Kartenhand leergespielt haben.)
Treten diese beiden Situationen in derselben Runde ein,
nkarten abgeworfen und die
Spielerinnen erhalten ihre Katzenkarten zuriick.

Um das Spiel zu gewinnen, missen zundéchst alle
Katzenkarten gespielt und abgeworfen worden
sein, bevor der Steinadler ausgespielt werden kann.
Variantenkarten (Katzen) zéhlen nie i
erlaubten Ablagestapelgrofle.

Das Spiel ist verloren, wenn
- mehr Katzenkarten als verbleibende Runden im
- nur noch 1 Person im Spiel ist, die noch Katzenkarten
(und den Steinadler) auf der Hand hat.



LWISCHEN 9PEEL UND NATUR

Von Anfang an wollten wir nicht nur eine
starke Verknipfung zwischen der Spiel-
mechanik und dem Thema herstellen, sondern
auch zum Spielgefihl der Spielerinnen.

Die Begriffe richtiges Timing, Voranschreiten,
Planung und wechselseitige Abhéingigkeiten
mussten im Mittelpunkt des Spiels stehen.
Julien hat das Spiel in diesem Sinne entwickelt,
und gemeinsam mit den Naturforschern von
France Nature Environnement Rhéne haben
wir das Spieldesign und insbesondere die
vier thematischen Wege geschaffen. Sie
haben die wissenscha |i§1e Korrektheit der
Parameter gewdhrleistet, mit denen ihr spielt.
Dank der folgenden Seiten k&nnt ihr das
Spiel anschaulich mit der Naturwissenschaft
verknipfen, der es entstammt.

RHONE

25
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Die Nahrungskette stellt die Nahrungsbezie- Die Ansiedlung einer Art héngt von mehreren

hungen zwischen Lebewesen in einem Oko- miteinander verbundenen 6kologischen

system dar. Die von Pflanzen aufgenommene Bedingungen ab, die wie Filter wirken. Fehlt

Energie wird an Pflanzenfresser und dann eine davon, kann sich die Art nicht daverhaft

an Raubtiere weitergegeben, wodurch das in dem Gebiet ansiedeln.

Gleichgewicht der Populationen gewdhrleistet

wird. I?nre wichtigsten Glieder sind: Wasser ist fiir

: Keimung, Photosynthese und Stoffwechsel
€® Primdrproduzenten: Pflanzen und Algen, uner|éisﬁic -

die Photosynthese betreiben.
Atmosphdrische Bedingungen: Luft liefert
) Primdrkonsumenten: Herbivoren, die sich Saverstoff und CO,, Licht %rdert das
von Pflanzen ernghren. Wachstum, Wind verbreitet Samen und
: Pollen.
@ Sckunddr- und Terticrkonsumenten:
Karnivoren, die Pflanzenfresser und Weérmebedingungen: Jede Art hat einen
andere Fleischfresser fressen. optimalen Temperaturbereich, um sich
bestmaglich zu entfalten.

®

& Spitzenpradatoren: Haben praktisch keine
Raubtiere zu befirchten. @) Geologische (edaphische) Bedingungen:
Der Boden bestimmt Flora und Fauna.
Zersetzer recyceln organisches Material (z. B.
Regenwiirmer, Pilze). Diese miteinander verbundenen Faktoren

> prégen die lokale Biodiversitét.
Jedes Ungleichgewicht kann das Okosystem

stéren. So kann bspw. menschliches Wirken
(durch Pestizide, invasive Arten, Klimabe-
einflussung) eine Bedrohung darstellen. Die
Erhaltung des Okosystem-Gleichgewichts ist
von entscheidender Bedeutung.
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®As NeTz DES [EBENS BIOLOGISCHE FEZIEHUNGEN

Arten interagieren in unterschiedlichen Bezie-

Bestimmte Arten, sogenannte Ingenieurarten,
hungen (sogenannte interspezifische Wechsel-

sind notwendig fir die Ansiedlung anderer

2%

Arten. Sie verandern ihre Umgebung,
begiinstigen die Ansiedlung anderer
Organismen und strukturieren Okosysteme.

& Pionierpflanzen:
Sie besiedeln schwierige Lebensréume
und verbessern den Boden fiir andere
Pflanzen.

&) Ingenieurarten:
Sie schaffen Zufluchtsorte und Ressourcen
(Biber und ihre Dédmme begiinstigen
Feuchtgebiete).

o Schutzb&ume:

Sie erndhren und beherbergen zahlreiche
Arten.

& Okologische Wechselwirkungen:
Regenwiirmer verbessern den Boden,
Bestduber sorgen fir die Reproduktion der
Pflanzen.

& Raubtiere:
Sie sind die Regulatoren und schiitzen die
Vegetation.

Ihr Erhalt ist fir die Biodiversitat von
entscheidender Bedeutung.

wirkungen), die die Stabilitat von Oko-
systemen beeinflussen:

Wichtigste skologische Wechselwirkungen:

& Mutualismus: vorteilhaft fir beide
Partnerinnen (Mykorrhiza).

# Kommensalismus: vorteilhaft fir eine,
neutral fur die andere Partnerin
(Meisen in Eichenhshlen).

& Parasitismus: vorteilhaft fur einen

Organismus, schadlich for den
ongeren (Zecken). L AVCRTO |

& Symbiose: enge und daverhafte ._l'*.m‘_-- & ;.Er;:"

Beziehung (Flechten).

vy
Réuber-Beute-Beziehung (Prédation): - B\

Reguliert die Populationen (Marder  #
begrenzen die Zahl der Nagetiere). 7%

Konkurrenz:

Mehrere Organismen konkurrieren um
begrenzte Ressourcen (Brombeeren
verdunkeln das Licht fir andere Pflanzen).

Férdernde Wechselwirkungen:
Sie verdndern die Umwelt
(Binsen stabilisieren den Boden).

Diese Dynamiken sind fir die Biodiversitat
von entscheidender Bedeutung.

A



FLORA UND FAUNA IM SPIEL:

Pflanzen
Pflanzen bilden die (
#  der Nahrungskette. Si
: Sonnenenergie auf und
sie in organische Substanzen
um, die fiir alle Organismen

~ lebenswichtig sind. Jede
&  Art besetzt eine spezifische

okologische Nische.

Die Blaugriine Binse

. (Juncus inflexus)

. Diese mehrichrige Pflanze

W === aus Feuchtgebieten kommt

' in Feuchtwiesen, Simpfen
und Grdben vor. Sie ist wider-

standsféihig gegen Uberflutung,

stabilisiert den Boden und filtert das

Wasser. Sie ist in der Ebene weit

ﬁ% verbreitet und bietet Amphibien

* und Insekten Unterschlupf.

W Dieser dornige Pionierstrauch waéchst

“'? zﬁg;ff‘z-'k‘r Die Brombeere

,;‘f' § ke W (Rubus fruticosus)

g in Hecken ulnd auf BLochHachen.

%EE ~ Seine Blijten ziehen Bestéuber
= ; oméI seine Beereg (Iilrombeeren)

€ %% "o° "sm und jungen Triebe dienen

&-:J ; % "-»i,::‘&‘.',"":x vielen Tieren als Nahrung.

-:‘w;t.ﬁ'-{:“' i, 'hﬁ Seine Dornen bieten einen

= 1 W% A 7 geschiitzten Unferschlupf.

L

Der WeiB3dorn
(Crataegus monogynal
Dieser dornige Strauch wdéchst
an Hecken und Wegréindern
und gedeiht auch auf kargen
Boden. Seine Bliiten ziehen
Bestduber an, seine rofen
Friichte (Hagebutte) dienen
Végeln als Nahrung. Er wird auch
,Feenbaum” genannt und soll vor
bosen Geistern schiitzen.

Die Stieleiche

Dieser symboltréichtige
Baum kann bis'zu
40 Meter hoch
und mehrere
Jahrhunderte

alt werden. Er
beherbergt bis
zu 500 Insekten-
und Pilzarten.
Seine Eicheln
dienen Eichhérnchen,
Wildschweinen und
Eichelhéhern als Nahrung, die durch das
Vergraben der Eicheln zu ihrer Verbreitung
beitragen (Spielempfehlung:
Vernusst nochmall).



FLORA UND TAUNA IM §PIEL:

Kleintiere spielen eine wichtige Rolle in
Okosystemen: Sie verbreiten Samen,
regulieren Insektenpopulationen und sind
Teﬁ der Nahrungskette.

Die Wishimaus (Arvicolinae)
P Dieses semiaquatische Nagetier
,‘;ra‘ag‘:f‘j *’E‘:::%ﬁ.} lebt in der Nahe von

Sasehiilaimi®y . Feuchtgebieten und ir(’jbt
‘?’fﬁ?&‘ i85 * dort Hohlen. Es erndhrt sich

gpatit Y von Pflanzen und manchmal
e auch von Wirbellosen (Beispiel:
Westschermaus, Arvicola sapidus).

Als ousiezeichnete Schwimmerin wird
sie auch ,Wasserratte” genannt.

Der Goldkdafer

(Carabus auratus)

Ein nachtaktiver Kdfer mit
oldenem Schimmer, e

ger Schnecken, Wisrmer =~ a== :

und Schédlinge jagt. Er ist

flink, jedoch anféllig for
Pestizide.

Die Blaumeise (Cyanistes caeruleus)

Im Frishjahr erndhrt sie sich von
Insekten, im Winter von Samen,

Beeren und Nisssen. Sie ist fur das

Gleichgewicht der Waldskosysteme
und Gdirten essenziell.

Die groBten Tiere spielen als Raubtiere,
Populationsregulatoren oder Samenverbrei-

ter eine zentrale Rolle in Okosystemen. 7 "'ﬂ?“
°f :
Die Schweizer A e

Ringelnatter

it
(Natrix helvetica) }f}.
Diese unﬁiﬁiie Schlange W
aus Feuchtgebieten ist :

eine ausgezeichnete
Schwimmerin und
jagt Amphibien

und Fische. Sie
schichtert ihre
Feinde durch
Fauchen und einen
unangenehmen
Geruch ein und kann
sich sogar tot stellen.

Der Baummarder

(Martes martes) &
Ein tag- und nachtaktiver, i
baumbewohnender Fleisch-
fresser. Er erndihrt sich von
Nagetieren, Végeln, Insekten
unc?FrUchten und spielt daher
eine wichtige Rolle bei der
Regulierung von Kleintierpopula-
tionen. Er ist ein ausgezeichneter
Akrobat, der im Winter manchmal
die Vorréte der Eichhdrnchen plindert.




@ER SPITZENPRADATOR

Der Steinadler

(Aquila chrysaetos)

ist einer der groBten
Rclubviige? Europas

und ein majestdtisches

Symbol fiir Starke,

Macht und Freiheit.

der Nahrungskette
und reguliert die
Tierpopulationen.

Als gefirchteter Jager
stirzt er sich mit einer
Geschwindigkeit von
tber 150 km/h
auf seine Beute.
Er frisst auch Aas
und trégt so zur
Reinigung des
Okosystems
bei.

Lange
Zeit vom
Menschen verfolgt
und heute unter Schutz
gestellt, ist er weiterhin bedroht

durch die Zerstérung seines Lebensraums,
Strom|eitungen und Stérungen durch den
Menschen wahrend der Brutzeit.

2

In der Natur ist nichts unverdnderlich.
Okosysteme entwickeln sich unter dem
Einfluss zahlreicher klimatischer, biologischer
oder zufdlliger Faktoren stindig weiter.
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WG 1 Nari v/ e o NaToRRA 5

Bestimmte Bedingungen kénnen nicht
alleine existieren, sondern benétigen andere
Elemente, um lebensfdhig zu sein. Andere
konnen nur als Reaktion auf die Ansiedlung
einer Schliisselart auftreten. SchlieBlich
beherbergen bestimmte Lebensrdume wie
bspw. Feuchtgebiete eine einzigartige
Artenvielfalt und bediirfen spezifischer
Wechselwirkungen, um erhalten zu bleiben.

Dieser Weg beleuchtet diese
Skologischen Wechsel-
bezieﬁungen, bei denen das
Auftreten einer Bedingung

oder einer Art direkt von einem
bereits vorhandenen Element
abhéngen kann. In 3 Etappen
veranschaulicht er, wie siclg
biologische und Umweltfaktoren
wechselseitig beeinflussen und
so ein sich stindig veréinderndes
Evolutionsgeflecht schaffen.

Dieser Weg ladt euch dazu ein, euch mit den
natiirlichen Gegebenheiten auseinanderzu-
setzen und zu erkennen, wie jedes Element
| ; ~ mit den anderen zusammenhéngt.

Okosysteme sind nicht immer stabil und ein-
ladend. In manchen Lebensrdumen gibt es ex-
klusive Wechselwirkungen, bei denen Arten
streng voneinander abﬂ&ngig sind. Andere
mussen sich an voriibergehende Bedingungen
wie Uberschwemmungen oder Diirren anpassen.
Einige sind durch extreme Spezialisierung
gekennzeichnet, wobei Flora und Fauna
unterschiedlichen, von ihrer Umwelt gepragten
Entwicklungsstrangen folgen.

@ Bevorzugte Symbiose:
Eine Art kann ohne ihre Partnerin
nicht existieren.

& Voribergehende Bedingungen:
Bestimmte Ubergangsle%ensréiume
missen genutzt werden, bevor sie
wieder verschwinden.

@ Spezifische Biodiversitdt:
Unterschiedliche Regeln fir Flora
und Fauna bei der Entwicklung
eines Okosystems.

Dieser Weg verdeutlicht die Heraus- ﬁf
forderungen der Biodiversitdt in begrenzien

Umgebungen, in denen jede Entscheidung

langfristige Folgen haben kann.
£
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W/EG 3: @USWIRKUNGEN DURCH
DEN TYENSCHEN

Okosysteme werden auch durch menschliches
Handeln beeinflusst. Klimawandel, Bebauung
und Eingriffe verdandern die Umwelt und
verschieben das Gleichgewicht.

Dieser Weg untersucht diese Auswirkungen:

& Klimawandel:
Temperatur- und Wasserverénderungen
beeinflussen die Lebensféhigkeit der
natiirlichen Bedingungen.

& Umweliverdnderungen:
Urbanisierung, Stauddmme und andere
Infrastrukturen dréingen zu einem neuen

Gleichgewicht.

Wiederansiedlung von Arten:
Der Mensch versucht auch, die
Biodiversitat wiederherzustellen.

Dieser Weg beleuchtet die Komplexitét der
Wechselwirkungen zwischen Mensch und
Natur, wo jede Handlung tiefgreifende und
teils unvorhersehbare Folgen ?mben kann.

WEG 4: @USWIRKUNGEN ANDERER
@RTEN

In der Natur prégen die Wechselwirkungen
zwischen den Arten die Okosysteme.
Konkurrenz, Symbiose und Prédation
(Réuber-Beute-Beziehung) beeinflussen das
Gleichgewicht von Lebensréumen.

Dieser Weg hebt 3 wichtige Dynamiken hervor:

’ Invasive Arten: Einige besiedeln
neue Gebiete, manchmal zum

Nachteil der lokalen Okosysteme.

& Unvollstandige Symbiose:
Diese symbioﬁscﬁlen Wechsel-
wirkungen héngen von der
g|eichzeitigen Anwesenheit

eteiligter Arten ab.

€ Das erste Raubtier:
Einige eingefihrte Raubtiere (Katzen)
bringen die einheimischen Arten
durcieincmder.

Dieser Weg veranschaulicht, wie Wechsel-
wirkungen zwischen Arten ein Okosystem - je
nach den gegebenen Bedingungen - aus dem
Gleichgewicht bringen oder stabilisieren kénnen.
Er vert?eutlicht die Zerbrechlichkeit okologischer
Beziehungen sowie die Auswirkungen, die
bestimmte Arten haben kénnen, wenn sie in
eine neue Umgebung gelangen.
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®IE RENATURIERUNG

Die Renaturierung (engl. rewilding) zielt
darauf ab, Okosysteme wiederherzustellen,
indem menschlicze Eingriffe reduziert
werden und man die Natur ihr Gleichgewicht
wiederfinden lasst. Dies geschieht bisweilen
durch die Wiederansiedlung von Arten und
durch die Wiederherstellung natirlicher
Lebensréume.

Die Renaturierung ist ein Ansatz, der auf die
Regenerationsféhigkeit der Natur setzt. Lésst
man ihr Zeit und Raum, kann sie reichhaltige
und widerstandsfahige Okosysteme wieder-
herstellen, die der Biodiversitct und der
Gesellschaft zugutekommen.

Einige Beispiele aus Frankreich:

Die RUckkeEr der Biber, die Feuchtgebiete
wiederherstellen; die Wiedereinfihrung von
Bisons und Przewalski-Pferden zur Pflege

der Ebenen; der Wolf in den Alpen, der die
Populationen wildlebender Huftiere reguliert ...

Alle wissenschaftlichen Texte wurden von den
Naturforschern Hugo Tauru und Florian Brunet
(France Nature Environnement Rhéne) verfasst.

NATURSCHUTZ -INTERVIEW

mit FNE Rhéne, einem frz. Naturschutzverband im Grofiraum
Lyon, der sich fiir Umweltschutz, Bekdmpfung des Biodiversitdts-
verlusts und nachhaltige Entwicklung einsetzt.

Guten Tag, erste Frage: Ist es zu spat?

Nein, es ist nicht zu spét, um die massive Zerstdrung
zu sfoppen, aber es ist zu spét, um ,zuriickzukehren”.
Die Widerstandsfchigkeit der Natur besteht nicht
darin, wieder in den Ursprungszustand zuriickzu-
kehren, sondern wenn man sie in Ruhe lgsst, sich

in die Richtung eines neuen stabilen Zustands zu
entwickeln.

Wie kann ich im Garten Renaturierung férdern?

So wenig wie méglich oder gar nicht méhen. Von
Zeit zu Zeit ein wenig méhen, wenn man den Garten
offen” halten méchte, ansonsten ihn seinem Schick-
sal Uberlassen, damit er zu einer schénen Brach-
flache wird. Die Brachfléche, fiir Gartner und Land-
schaftsgestalter ein Symbol fir Verlassenheit und
Kontroﬁveﬂust, ist in Wirklichkeit ein riesiges
Reservoir an Biodiversitdt und ein Paradies fir
Naturforscher!

Hilft es dem Wald, wenn ich meine Pfirsich- und
Aprikosenkerne dort wegwerfe?

AE in den Kompost damit! Die Sorten, die wir heute
konsumieren, sind weit von den urspriinglichen
Arten entfernt und haben im Wald nichts zu suchen.

Ein Igel hat sich in einem Stapel alter, ausran-
gLierter Paletten niedergelassen ... Was tun?
Ihm einen Ersatzunterschlupf aus natiirlichen
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Materialien bauen, die fir ihn attraktiver sind.
Idealerweise sollte dieser Haufen zwischen Februar
und April oder zwischen September und November
enffernt werden, also duBerﬁdb der Uberwinterungs-
und Wurfzeit der Weibchen.

Was sollte zuerst gereftet werden: Hecken, Bocage-
Landschaften oder Feuchtgebiete?

Zundichst einmal die Hecken, wobei man sie ihrem
natirlichen Zyklus Uberlassen sollte. Diese Hecken
werden positive Auswirkungen auf den Boden und
den Wasserkreislauf haben. Sie sind natiirliche
Riickzugsorte fir mehrere Arfen und tragen

zum Konzept der griinen Struktur bei, indem sie
Biodiversitéitsreservoire miteinander verbinden und
dadurch den Austausch zwischen Tierpopulationen
und die fir das Uberleben der Arten unverzichtbare
genetische Durchmischung erméglichen.

Respektiert die franz&sische Politik noch die Natur2
Das Gesetz von 1976 ist das erste Naturschutzgesetz
und ermdglichte die Einfihrung eines rechtlichen
Schutzes fir Arten und nqﬁjﬂic‘ie Lebensréiume. Dank
dieses direkten Schutzes konnten mehrere Arfen
gerettet werden, was ein guter erster Schritt war.
Aber die Einfihrung und die gleichzeiige Zunchme
von Ausnchmerege?ungen von diesem Gesetz
beeintréichtigen seine Wirksamkeit erheblich. Die
biologische Vielfalt hat in der Politik keine Prioritcit
(mehr), da Wirtschaftskrisen und der Klimawandel
die Herausforderungen im Zusammenhang mit

der Natur in den Hintergrund dréingen — und dass,
obwohl alles miteinander zusammenhdngt und uns
eine Gesamtvision gut zu Gesicht stiinde.

®IESES PEL RESPEKTERT TMUTTER TNATUR

Um Mutter Natur zu respektieren, wurde dieses Spiel
vollstéindig in Deutschland auf méglichst verantwor-
tungsbewusste Weise hergestellt. Da es keiner weit ent-
fernten Produktion entstammt, wird es auch nicht ans
andere Ende der Welt exportiert.
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Spielvorbereitung:
Anzahl Bedingungskarten A Symbiose-
Spieler- e } k;f:[; karten E‘
innen edingungen Joker pro Person

20 (5 je Farbe) 3 10 3
4 20 (5 je Farbe) 2 10 1 2
5 24 (6 je Farbe) 1 10 2 5
6 24 (6 je Farbe) 2 10 3 6

Letzte Spalte: Maximal erlaubte Kartenanzahl im Ablagestapel.

1. Planungs-/Symbiosephase (wild durcheinander)

Jede Spielerin spielt eine Karte aus ihrer Hand verdeckt

vor sicﬁ aus (austauschen ist in dieser Phase erlaubt).

Eine Symbiosekarte kann wie folgt eingesetzt werden:

a) 1 Handkarte allen anderen Spielerinnen zeigen;

b) 1 Handkarte mit 1 anderen Spielerin tauschen;

¢) 1 Bedingungskarte mit 1 beliebigen Karte des
Ablagestapels tauschen.

Die Startspielerin einer Runde erhélt 1 Gratissymbiose.

2. Aufdeckphase

Die Startspielerin deckt ihre Karte auf und legt sie, wenn
mdglich, im Netz des Lebens ab. Alle anderen folgen
reihum. Die im Uhrzeigersinn folgende Person wird zur
neuen Startspielerin der néchsten Runde.

Eine Artenkarte darf erst dann ausgelegt werden,
wenn ihre Bedingungen ausliegen. Sobald zwei Arten
benachbart iibereinander ausliegen, diirfen eine
Gabelung weiter die notwendigen Bedingungen fir die
dortige Art ausgelegt werden.

Detaillierte Zugiibersicht ab Seite 10.



